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Einleitung

• OGC-API : neue Standards und Entwicklung

• NGDI 20-60 & Testbed Plattform

• Überarbeitung eCH-0056

• Cloud-optimisierte Formate / Standards  

• Formate / Standards für 3D Daten



Neue OGC Standards & Entwicklung

 2015 vom OGC initiiert

 Verschiedene Kodierungen (HTML, 
JSON,...)

 Web-orientiert

 Gemeinsame und gemeinsam 
genutzte Endpunkte:

/landing page
/conformance
/openapi
/collections
/collections/foo



Neue und alte OGC Standards / Spezifikationen

OGC API Features 1.0 WFS

OGC API Maps 0.0.1 WMS

OGC API Styles 1.0.0 SLD

OGC SymCore 1.0 SE

WMTS

MVT

OGC API Records 1.0.0 CSW

STAC - Atom Feeds

OGC API Coverages 0.0.6 WCS

OGC API Processes 1.0.0 WPS

WCS

SOS

SensorThings API 1.1 SOS

OGC API Tiles

OGC API EDR



• 6 validierte OGC-API Standards

• OGC API Features
• Part 1: Core

• Part 2: CRS by Reference

• OGC API EDR

• OGC API Processes

• OGC API Tiles
• Part 1: Core

• OGC API Common
• Part 1: Core (TC vote)

• Viele Spezifikationen noch in der Entwicklung

OGC Standards Roadmap

https://www.ogc.org/standards/
roadmap/



• Modularität und "Profiling" von APIs

• Kombinationsmöglichkeiten von APIs

OGC API Building Blocks



NGDI 20-60

• Wie können die nationalen Verwaltungen diese neue Generation von 
Standards für den Einsatz in einer Geodateninfrastruktur nutzen?

• Zweckgebundene NGDI-Mittel 

• 3 Hochschulpartner 

•  HEIG-VD, SUPSI, UNIGE

• 3 verschiedene Forschungsthemen

•  Sensor Data 

•  Vector Data und Portrayal 

•  Earth Observation Data 



• CH-Standardisierung & Internationale Standardisierung

• Szenarios

• Implementierung

• Dokumentation 

• Verteilung 

NGDI 20-60



• Open Source Lösungen 

• OSGeo community
• Python, Java, C++

• Konformitätserklärung

• Docker Umgebung

NGDI 20-60

ldproxy



• Datenzugang über verschiedene Dienste

• Tutorials zur API Integration

• Technologiemonitoring

• https://ogc.heig-vd.ch 

Testbed Platform

https://ogc.heig-vd.ch/


• Aktuelle Version : 3.0
→ WMS, WFS, etc
→ Atom Feeds

• Workshops : 
• Kickoff
• Vektordaten
• Rasterdaten
• Metadaten

• Mitte 2023 → Dokument für Vernehmlassung

Überarbeitung eCH-0056



Knackpunkte:

• Helvetisierungen reduzieren

• Überarbeitung bei laufender OGC-Standardisierung

• WMS vs OGC API Maps

• kein GetFeatureInfo mehr

• Download Dienste 

• Atom Feeds  STAC➡

• OGC API Tiles: 
• Raster & Vektor, benutzerdefinierte Kachelmatrix

Überarbeitung eCH-0056



Cloud-optimierte Formate

• Cloud Optimized GeoTIFF
→ Basiert auf GeoTIFF, OGC-Kandidat
→ Kachel- und Kompressionsschema
→ Benutzung wie WMS, aber ohne Server
→ Softwaremässig schon gut unterstützt

• GeoParquet
→ Basiert of Apache Parquet, OGC Kandidat
→ Spaltenförmiges Dateiformat
→ Grosse Mengen an (komplexen) Daten

• FlatGeoBuf

→ Binäres Format
→ Grosse Mengen an Daten
→ Softwaremässig schon gut unterstützt

 

https://sitn.ne.ch/web/diffusion/lidar/
cog/relief.html



Formate für 3D Daten

• Formate für 3D Gebäude
→ CityGML, CityJSON, Indoor GML
→ OGC API 3D GeoVolumes
→ IFC
→ (Cesium) 3D Tiles & 3D Tiles Next

• 3D Bilder und Objekte (z.B. AR/VR)

→ GeoPose → OGC Standard (...public release)
 

• Point Clouds

→ COPC (Cloud Optimized Point Clouds)
LAZ 1.4-Datei, mit Octree organisiert
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